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	1. 직무 성장 과정

	툴을 고르는 기준부터 세운 AI 콘텐츠 제작자
저는 AI 툴을 많이 다루는 데서 그치지 않고, 목적에 맞는 도구를 골라 결과물을 하나로 연결하는 제작자로 성장해 왔습니다.
Photoshop과 Illustrator로 그래픽 작업을 하던 시절, 머릿속 장면을 완성된 이미지로 옮기기까지 시간이 오래 걸린다는 한계를 느꼈습니다. 그래서 AI 생성 툴을 도입했지만, 툴마다 결과물의 특성이 달라 무엇을 언제 써야 하는지 판단할 기준이 먼저 필요했습니다.
이를 위해 ChatGPT, Gemini, Midjourney, Runway 등 여러 툴에 같은 과제를 주고 결과를 직접 비교했습니다. 툴별로 잘 구현하는 영역과 한계를 정리하고, 원하는 결과를 얻기 위한 프롬프트 구조와 각 툴의 활용 범위를 기록해 두었습니다. 이후 교육 과정의 팀 프로젝트에서 이 기준을 적용하며 계속 다듬었습니다.
그 결과 기획부터 이미지·영상 생성, 편집까지를 하나의 제작 흐름으로 연결할 수 있게 되었습니다. 개인 프로젝트인 가상 향수 브랜드 '뤼느'에서는 이 흐름을 처음부터 끝까지 혼자 적용해 하나의 브랜드 콘텐츠로 완성했습니다. 앞으로도 목적에 맞는 도구를 고르고 연결하는 기준을 바탕으로, 기획 의도가 분명히 드러나는 콘텐츠를 만들겠습니다.

	2. 프로젝트 수행 경험

	없는 브랜드를 처음부터 설계해 하나의 콘텐츠로 완성했습니다
가상의 향수 브랜드 '뤼느'의 홍보 콘텐츠를 혼자 제작한 개인 프로젝트입니다. 달빛을 뜻하는 프랑스어에서 이름을 가져온 미니멀 럭셔리 향수 브랜드를 설정하고, 기획부터 이미지·영상 생성, 음악, 편집까지 전 과정을 직접 맡았습니다.
실존하지 않는 브랜드였기 때문에 참고할 브랜드 자산이나 톤앤매너가 없었습니다. 향수라는 보이지 않는 감각을 시각적으로 표현하면서, 키비주얼부터 영상과 음악까지 하나의 아이덴티티로 이어지게 만드는 것이 핵심 과제였습니다.
먼저 '고요한 밤의 향기'라는 콘셉트와 다크네이비·골드 톤을 브랜드 기준으로 정했습니다. ChatGPT로 향수병 디자인과 분위기를 여러 방향으로 탐색해 키비주얼을 확정하고, Runway로 정적인 이미지를 영상으로 확장했습니다. 이어 Suno로 브랜드 톤에 맞는 배경음악을 만들고, Premiere Pro에서 컷 편집과 색보정, 음악 싱크를 맞춰 마무리했습니다.
그 결과 키비주얼·영상·배경음악이 하나의 톤으로 연결된 브랜드 홍보 콘텐츠를 완성했습니다. 이 과정에서 여러 생성형 AI의 결과물을 하나의 완성된 콘텐츠로 통합하는 역량을 얻었고, 이는 다양한 AI 툴을 아이디어에 맞게 조율해야 하는 AI 콘텐츠 제작 직무와 직접 맞닿아 있다고 생각합니다.




	3. 문제 해결 또는 피드백 경험

	캐릭터 시트로 장면마다 달라지던 주인공을 하나로 맞추다
기준이 되는 캐릭터 시트를 먼저 만들고 모든 컷을 그 기준에 맞춰 생성하는 방식으로, AI 영상 속 주인공의 일관성 문제를 해결했습니다.
5인 팀으로 참여한 ACC 민주인권평화 영상 공모전 '기억의 방'에서 저는 AI 이미지·영상 생성과 영상 편집을 맡았습니다. 영상은 할머니와 손녀 유아가 함께하는 따뜻한 거실 장면에서 시작해, 유아가 ACC 디지털 아카이브의 AI 'ARCHIVE-0'와 마주하는 SF 공간으로 이어집니다. 그런데 아날로그 공간과 디지털 공간을 오가며 컷을 생성하자, 조명과 배경이 바뀔 때마다 유아의 얼굴과 헤어, 교복이 조금씩 달라져 같은 인물로 보이지 않았습니다. 이야기의 중심인 주인공이 흔들리면 세대를 잇는 메시지도 약해질 수밖에 없는 상황이었습니다.
그래서 컷 생성을 잠시 멈추고, 유아의 정면 이미지를 기준으로 얼굴 특징과 헤어스타일, 교복 디테일을 정리한 캐릭터 시트를 먼저 만들었습니다. 이후 모든 장면은 이 기준 이미지를 레퍼런스로 넣어 생성하고, 공간이 바뀌는 장면에서는 조명과 색감만 바꾸고 인물 묘사는 고정하도록 프롬프트를 나눠 관리했습니다. 생성된 컷은 캐릭터 시트와 나란히 놓고 비교해, 기준에서 벗어난 컷은 다시 생성했습니다.
그 결과 거실에서 아카이브 공간까지 유아가 한 인물로 자연스럽게 이어졌고, 편집 단계에서도 컷 사이 이질감 없이 장면을 연결할 수 있었습니다. 이 경험 이후로는 인물이 등장하는 작업을 시작할 때 캐릭터 시트부터 만들고, 인물 묘사와 장면 연출을 나눠 관리하는 것을 제작 원칙으로 삼고 있습니다.

	4. 지원 동기 및 입사 후 포부

	AI로 제작 속도와 완성도를 함께 높이는 콘텐츠 제작자가 되겠습니다
AI 생성 기술로 제작 속도를 높이면서도 브랜드의 톤앤매너를 지키는 콘텐츠 제작이 제가 쌓아온 역량과 맞닿아 있어 지원했습니다.
최근 기업의 콘텐츠는 유튜브, 인스타그램, 틱톡 등 플랫폼마다 다른 포맷으로 빠르게 만들어져야 하고, 그 속에서도 브랜드의 일관된 인상을 유지하는 것이 경쟁력이 되고 있습니다. 저는 AI 생성 도구와 편집 역량을 함께 활용해 이 과제를 풀어내는 것이 AI 콘텐츠 제작 직무의 핵심이라고 생각합니다.
저는 AI 이미지·영상·음악 생성과 영상 편집, Cinema 4D 기반 3D 제작을 모두 경험했습니다. 뤼느 프로젝트에서는 여러 AI 툴을 조합해 기획부터 결과물까지 혼자 완성했고, 기억의 방에서는 캐릭터 시트로 주인공의 일관성 문제를 해결하며 시행착오를 빠르게 조정하는 방법을 익혔습니다. 팀 프로젝트에서는 AI 이미지 생성과 영상 편집, 제품 3D 모델링을 맡아 팀의 비주얼 방향에 결과물을 맞추는 경험을 쌓았습니다.
입사 초기에는 회사의 기존 콘텐츠와 브랜드 톤앤매너, 제작 프로세스를 꼼꼼히 파악하며 팀의 협업 흐름을 익히겠습니다. 이후에는 AI를 활용한 시안 제작과 반복 작업 효율화로 제작 시간을 줄이고, 플랫폼별 콘텐츠 제작에 기여하겠습니다. 장기적으로는 AI를 단순히 사용하는 사람이 아니라, 제작 속도와 품질을 동시에 높이는 콘텐츠 제작자로 성장하겠습니다.
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